PROVA

DESENHO

LICENCIATURAS

DESIGN DE COMUNICACAO

CURSOS BO DESIGN DE ANIMAQAO E MULTIMEDIA
IPPORTALEGRE
CTESP
DESIGN MULTIMEDIA E AUDIOVISUAIS
ANIMAQAO E PRODUQAO 3D
DURACAO
A prova de avaliacdo da capacidade visual tem a duracdo de 180 minutos

COTAQAO A prova é cotada entre 0 e 20 valores

ESTRUTURA DA
PROVA

A prova é de caracter pratico.

Parte | (10 valores)
. Desenho de representacdo/observacio,
. Desenho expressivo/criativo

Parte Il (10 valores)
. Projeto de design e memoria descritiva

Critérios de apreciacdo:

Na apreciagdo da prova o juri considerard, entre outros aspetos que considere
relevantes, a capacidade do candidato para demonstrar:
. Parte pratica: competéncias de natureza técnica e instrumental, necessarias para a
frequéncia do curso. Entre as quais o desenho expressivo/criativo, cujos elementos
estruturais da linguagem plastica, como nivelamento, composi¢do e acentuagado, e
ainda no desenho de representacdo/ observacdo, as técnicas de representagdo e as
relagBes geométricas e proporcionais.

. Parte tedrica (memoria descritiva): competéncias de caracter




geral ao nivel da comunicagdo, de natureza instrumental, interpessoal e sistematica.

Material necessdrio para a realizagdo da prova:

Para a realizacdo da prova pratica sera necessario o seguinte material: grafite, material
de registo de varias cores (aconsideracdo do candidato), papel cavalinho de formato A3,
papel esquisso de formato A3 e/ou outro tipo de suportes que o candidato considere
necessarios.
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